9 macek osmiornicy, 18 kubeczkéw,
27 kart, instrukcja.

Uktadajcie kubeczki, tak jak pokazuja zwierzatka na obrazku, by zdoby¢ jak najwiecej punktow!

Karty w grze sa dwustronne. Czerwona ramka oznaczono
zadania trudniejsze do wykonania, zielong - tatwiejsze.

- Potasujcie karty i utdzcie je w stosik strona

z wybranymi zadaniami do dotu.
«  Weicie po 6 kubeczkow, po jednym w kazdym kolorze.
-« Zalézcie po 3 macki oSmiornicy — tak jak na obrazku.
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»  Wskazcie najstarszego gracza. Rozpoczyna on zabawe, méwi gtosno START i odkrywa pierwsza karte.
- Uktadajcie kubeczki w tym samym czasie, tak jak wskazuja zwierzatka na karcie.

»  Przy wykonywaniu zadania uzywajcie wytacznie macek.

- Pierwszy z was, ktory utozy zadanie z karty krzyczy:,,Sprytna Osmiornica!”.




- Sprawdicie, czy zadanie zostato dobrze wykonane:
- Jesti TAK - gracz zabiera karte i otrzymuje punkt.
- Jesti NIE - pozostali gracze wracaja do uktadania.

«  Zwréccie uwage,
gdzie jest dét karty.

- Niektore karty pokazuja zadania od gory.

» Niektore kubeczki moga byc utozone do géry nogami lub wchodzi¢ jeden w drugi.
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Grajcie do czasu, gdy skonczg sie karty. Zwycieza osoba, ktéra zdobyta najwiecej kart.

Podejmij wyzwanie i sprébuj utozy¢ wszystkie karty w jak najkrotszym czasie.
Graj dla zabawy i zostan mistrzem uktadania!
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